
Von Daniel Meyer. Angelehnt an das Charakter-Dokument von Stefan und Anja Prelle



Von Daniel Meyer. Angelehnt an das Charakter-Dokument von Stefan und Anja Prelle



Von Daniel Meyer. Angelehnt an das Charakter-Dokument von Stefan und Anja Prelle



Von Daniel Meyer. Angelehnt an das Charakter-Dokument von Stefan und Anja Prelle


	Akrobatik_Punkte: 
	Alchemie_Punkte: 
	Anführen_Punkte: 
	Arkane_Kunde_Punkte: 
	Athletik_Punkte: 
	Darbietung_Punkte: 
	Diplomatie_Punkte: 
	Edelhandwerk_Punkte: 
	Empathie_Punkte: 
	Entschlossenheit_Punkte: 
	Fingerfertigkeit_Punkte: 
	Geschichte&Mythen_Punkte: 
	Handwerk_Punkte: 
	Heilkunde_Punkte: 
	Heimlichkeit_Punkte: 
	Jagdkunst_Punkte: 
	Länderkunde_Punkte: 
	Naturkunde_Punkte: 
	Redegewandtheit_Punkte: 
	Schlösser&Fallen_Punkte: 
	Schwimmen_Punkte: 
	Seefahrt_Punkte: 
	Straßenkunde_Punkte: 
	Tierführung_Punkte: 
	Überleben_Punkte: 
	Wahrnehmung_Punkte: 
	Zähigkeit_Punkte: 
	MYS_Wert: 
	VER_Wert: 
	BEW_Wert: 
	STÄ_Wert: 
	AUS_Wert: 
	WIL_Wert: 
	INT_Wert: 
	KON_Wert: 
	Akrobatik_mod: 
	0: 
	1: 

	Alchemie_mod: 
	0: 
	1: 

	Anführen_mod: 
	0: 
	1: 

	Arkane_Kunde_mod: 
	0: 
	1: 

	Athletik_mod: 
	0: 
	1: 

	Darbietung_mod: 
	0: 
	1: 

	Diplomatie_mod: 
	0: 
	1: 

	Edelhandwerk_mod: 
	0: 
	1: 

	Empathie_mod: 
	0: 
	1: 

	Entschlossenheit_mod: 
	0: 
	1: 

	Fingerfertigkeit_mod: 
	0: 
	1: 

	Geschichte&Mythen_mod: 
	0: 
	1: 

	Handwerk_mod: 
	0: 
	1: 

	Heilkunde_mod: 
	0: 
	1: 

	Heimlichkeit_mod: 
	0: 
	1: 

	Jagdkunst_mod: 
	0: 
	1: 

	Länderkunde_mod: 
	0: 
	1: 

	Naturkunde_mod: 
	0: 
	1: 

	Redegewandtheit_mod: 
	0: 
	1: 

	Schlösser&Fallen_mod: 
	0: 
	1: 

	Schwimmen_mod: 
	0: 
	1: 

	Seefahrt_mod: 
	0: 
	1: 

	Straßenkunde_mod: 
	0: 
	1: 

	Tierführung_mod: 
	0: 
	1: 

	Überleben_mod: 
	0: 
	1: 

	Wahrnehmung_mod: 
	0: 
	1: 

	Zähigkeit_mod: 
	0: 
	1: 

	AUS_mod: 
	0: 
	1: Ausstrahlung
	2: AUS

	BEW_mod: 
	0: 
	1: Beweglichkeit
	2: BEW

	INT_mod: 
	0: 
	1: Intuition
	2: INT

	KON_mod: 
	0: 
	1: Konstitution
	2: KON

	MYS_mod: 
	0: 
	1: Mystik
	2: MYS

	STÄ_mod: 
	0: 
	1: Stärke
	2: STÄ

	VER_mod: 
	0: 
	1: Verstand
	2: VER

	WIL_mod: 
	0: 
	1: Willenskraft
	2: WIL

	Akrobatik_Wert: 
	0: 
	1: Akrobatik

	Alchemie_Wert: 
	0: 
	1: Alchemie

	Anführen_Wert: 
	0: 
	1: Anführen

	Arkane_Kunde_Wert: 
	0: 
	1: Arkane Kunde

	Athletik_Wert: 
	0: 
	1: Athletik

	Darbietung_Wert: 
	0: 
	1: Darbietung

	Diplomatie_Wert: 
	0: 
	1: Diplomatie

	Edelhandwerk_Wert: 
	0: 
	1: Edelhandwerk

	Empathie_Wert: 
	0: 
	1: Empathie

	Entschlossenheit_Wert: 
	0: 
	1: Entschlossenheit

	Fingerfertigkeit_Wert: 
	0: 
	1: Fingerfertigkeit

	Geschichte&Mythen_Wert: 
	0: 
	1: Geschichte & Mythen

	Handwerk_Wert: 
	0: 
	1: Handwerk

	Heilkunde_Wert: 
	0: 
	1: Heilkunde

	Heimlichkeit_Wert: 
	0: 
	1: Heimlichkeit

	Jagdkunst_Wert: 
	0: 
	1: Jagdkunst

	Länderkunde_Wert: 
	0: 
	1: Länderkunde

	Naturkunde_Wert: 
	0: 
	1: Naturkunde

	Redegewandtheit_Wert: 
	0: 
	1: Redegewandtheit

	Schlösser&Fallen_Wert: 
	0: 
	1: Schlösser & Fallen

	Schwimmen_Wert: 
	0: 
	1: Schwimmen

	Seefahrt_Wert: 
	0: 
	1: Seefahrt

	Straßenkunde_Wert: 
	0: 
	1: Straßenkunde

	Tierführung_Wert: 
	0: 
	1: Tierführung

	Überleben_Wert: 
	0: 
	1: Überleben

	Wahrnehmung_Wert: 
	0: 
	1: Wahrnehmung

	Zähigkeit_Wert: 
	0: 
	1: Zähigkeit

	GK_Wert: Größenklasse
	GSW_Wert: Geschwindigkeit
	INI_Wert: Initiative
	LP_Wert: Lebenspunkte
	FO_Wert: Fokus
	VTD_Wert: Verteidigung
	GW_Wert: Geistiger Widerstand
	KW_Wert: Körperlicher Widerstand
	GK_mod: GK
	GSW_mod: GSW
	INI_mod: INI
	LP_mod: LP
	FO_mod: FO
	VTD_mod: VTD
	GW_mod: GW
	KW_mod: KW
	GK_temp: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: Rasse

	GSW_temp: 
	1: 
	2: 
	3: GK + BEW
	0: 

	INI_temp: 
	1: 
	2: 
	3: 10 - INT
	0: 

	LP_temp: 
	1: 
	2: 
	3: GK + KON
	0: 

	FO_temp: 
	1: 
	2: 
	3: 2 x (MYS + WIL)
	0: 

	VTD_temp: 
	1: 
	2: 
	3: 17 + BEW + STÄ - GK
	0: 

	GW_temp: 
	1: 
	2: 
	3: 12 + VER + WIL
	0: 

	KW_temp: 
	1: 
	2: 
	3: 12 + KON + WIL
	0: 

	Schwächen_1: Schwächen
	Schwächen_2: 
	Sprachen: Sprachen
	Sprachen_2: 
	Schwächen_3: 
	Kultur: 
	0: 
	1: Kultur

	Rasse: 
	0: 
	1: Rasse

	Haarfarbe: 
	0: 
	1: Haarfarbe

	Augenfarbe: 
	0: 
	1: Augenfarbe

	Hautfarbe: 
	0: 
	1: Hautfarbe

	Name: 
	1: Name
	0: 

	Ausbildung: 
	0: 
	1: Ausbildung

	Abstammung: 
	0: 
	1: Abstammung

	Geschlecht: 
	0: 
	1: Geschlecht

	Körpergröße: 
	0: 
	1: Größe

	Gewicht: 
	0: 
	1: Gewicht

	Geburtsort: 
	0: 
	1: Geburtsort

	Mondzeichen: 
	0: 
	1: Mondzeichen

	Splitterpunkte: 
	0: 
	1: Splitterpunkte

	Kulturkunde: Kulturkunden
	Überschrift: 
	0: Erfahrungspunkte
	2: 
	0: Heldengrad
	1: Attributsgrenze
	2: Fertigkeitsgrenze

	1: 
	0: Portrait
	1: Attribute                                         Start       Wert      Mod.
	3: Abgeleitete Werte                                Wert     Mod.   Temp.
	2: Allgemeine Fertigkeit         Wert       Punkte      Attribute        Mod.     Meisterschaften / Spezialisierungen


	Heldengrad: 
	0: 
	1: 
	2: 

	EP_Gesamt: 
	0: 
	1: Gesamt

	EP_eingesetzt: 
	0: 
	1: eingesetzt

	EP_offen: 
	0: 
	1: Heldengrad bei

	AUS_Start: 
	BEW_Start: 
	INT_Start: 
	KON_Start: 
	MYS_Start: 
	STÄ_Start: 
	VER_Start: 
	WIL_Start: 
	Lebenspunkte: 
	5: 
	0: 
	1: -8
	0: Todgeweiht

	1: 
	0: (überzählig)
	1: 


	0: 
	0: Lebenspunkte:

	1: 
	0: Unverletzt

	2: 
	0: Angeschlagen 
	1: -1

	3: 
	0: Verletzt
	1: -2

	4: 
	0: Schwer verletzt
	1: -4


	kampfrelevante Werte: 
	1: 
	0: GSW
	1: 
	1: 


	2: 
	0: INI
	1: 
	1: 


	3: 
	0: VTD
	1: 
	1: 


	4: 
	0: GW
	1: 
	1: 


	5: 
	0: KW
	1: 
	1: 


	0: 
	0: 
	0:                            Wert       aktuell
	1: Zustand                    Stufe



	Überschrift b: 
	0: Kampffertigkeit             Wert       Meisterschaften / Spezialisierungen
	1: Nahkampf               Wert        Fertigkeit         Attribute     Schaden        WGS                                     Merkmale                                          Notizen
	2: Schild               Abwehr     Fertigkeit        FW f. Stoß    Schaden           VTD +          Beh.        Tick +                      Merkmale                         Notizen
	3: Fernkampf              Wert        Fertigkeit         Attribute     Schaden        WGS        Reichweite                           Merkmale                             Notizen
	4: 
	0: 
	0: Rüstung                 VTD       SR         Beh.          Tick +            Notizen
	1: Stärke                                        Wirkung

	1: 
	0: 
	0: Ressource                                   Wert       Notizen
	1: Meisterschaften
	2: Meisterschaften / Notizen




	Kampffertigkeiten: 
	0: 
	0: Handgemenge
	1: 
	2: 

	1: 
	2: 
	1: 
	0: Hiebwaffen

	2: 
	2: 
	1: 
	0: Kettenwaffen

	3: 
	2: 
	1: 
	0: Klingenwaffen

	4: 
	2: 
	1: 
	0: Stangenwaffen

	5: 
	2: 
	1: 
	0: Schusswaffen

	6: 
	2: 
	1: 
	0: Wurfwaffen


	Nahkampf: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 
	1: 


	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 
	1: 


	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 
	1: 


	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 
	1: 


	5: 
	6: 
	0: 
	0: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	0: 
	2: 
	0: 
	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	1: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 


	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 


	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 


	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 


	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	0: 
	2: 
	3: 
	4: 
	1: 




	Schild: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	0: 


	Notizen v: 
	0: 
	1: 

	Stärke: 
	0: 
	1: 
	0: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 
	1: 

	8: 
	0: 
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: 

	12: 
	0: 
	1: 

	13: 
	0: 
	1: 

	14: 
	0: 
	1: 

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 

	17: 
	0: 
	1: 


	Ressourcen: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 

	6: 
	0: 
	1: 
	2: 

	7: 
	0: 
	1: 
	2: 

	8: 
	0: 
	1: 
	2: 

	9: 
	0: 
	1: 
	2: 


	Magieschule: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	6: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	7: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	8: 
	0: 
	1: 
	2: 
	4: 
	5: 
	3: 
	0: 


	9: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 


	Zauberwirkung: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 

	Zauber: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	0: 
	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	6: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	7: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	8: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	9: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	10: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	11: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	12: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	13: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	14: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	15: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	16: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	17: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	18: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 


	19: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	5: 
	4: 
	0: 
	1: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2: 



	Mondgaben: 
	0: 
	1: 
	0: Grad 1

	1: 
	0: Grad 2
	1: 

	3: 
	0: Grad 3
	1: 
	0: Freund 1 SP zum Preis von 2 schenken. 
	1: Für 1 SP den SP des Freundes verstärken: Probe/Wid +5, Schaden -8


	4: 
	0: Grad 4
	1: 


	Üverschriften: 
	0: Fokus:
	1: Mondsplitter-Gaben
	2: Magieschule                           Wert       Punkte      Attribute        Mod.    Meisterschaften / Spezialisierungen
	3: Zauber                                          Magieschule        Wert         Grad        Schw.       Fokus           ZD            RW           WD       Modifikationen    Kanal.
	3f: 
	0: Vermögen
	1: Meisterschaft                                    Schwel              Fertigkeit                 Wirkung
	2: Notizen


	Ausrüstung: 
	0: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	2: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	3: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	4: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	5: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	6: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	7: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	8: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	9: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	10: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	11: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	12: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	13: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	14: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	15: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	16: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	17: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	18: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	19: 
	0: 
	1: 
	0: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 



	Geld: 
	0: 
	1: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: Solare
	1: 


	1: 
	1: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: Lunare
	1: 


	2: 
	1: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: Telare
	1: 


	3: 
	1: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: 
	1: 


	4: 
	1: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: 
	1: 


	5: 
	1: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	0: 
	0: 
	1: 



	Meisterschaften: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	6: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	7: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	8: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	9: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	10: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	11: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	12: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	13: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	14: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	15: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	16: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	17: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	18: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	19: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	20: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	21: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	22: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	23: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	24: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	25: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	26: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	27: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	28: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	29: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	30: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	Übershriften: 
	0: Ausrüstung                                           Last                  Notizen
	1: Ausrüstung                                           Last                  Notizen

	Notizenb: 
	0: Notizen zum Kampf
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1: 

	LeP: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 


	Fokuspunkte: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 




